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Introduccion

a direccion adoptada al escribir este libro fue nodular, de

forma que cada tema constituyera un nodo por si mismo,

con su propio universo, sin interferir con los otros temas.
De manera que cada lector puede crear su curriculo en el orden que
desee: a algunas personas les gustara leer todo el libro, aprender su
parte esotérica. A otras les gustara en cambio iniciar con la creacion
del tablero y simplemente disfrutar como un juego mas de
estrategia, es decir, enfocarse en su parte exotérica. Para estos
ultimos, el capitulo octavo: “Ajedrez de los Dioses” en las secciones:
“El juego Coronas Egipcias” y “reglas” es mas que suficiente para
empezar.

En el caso de los lectores apasionados, es posible ir capitulo a
capitulo y comprender cada nodo, disfrutar los enigmas del ajedrez
clasico y adquirir conocimientos de técnicas de visualizacion e
inventiva, pasando ademas por los umbrales de la Qabalah; donde,
se trabajaran arquetipos como los cuatro mundos, desde donde
podremos movernos a nuestra conveniencia para trabajar
conscientemente aspectos de nuestro se.

A aquellos espiritus persistentes les dara la bienvenida el capitulo
de astrologfa, que les enseflara aspectos basicos astrologicos
enfocados en explicar las variaciones que poseen los signos
zodiacales y la forma en que podemos utilizar sus triadas, para
reconocer y combinar, para futuras interpretaciones de situaciones
en el juego del ajedrez de los dioses en su modalidad de oraculo.
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En el capitulo cuarto, se realizé un estudio del color de los 36
arcanos menores del tarot de Thoth. Es de especial interés este
capitulo para aquellos que trabajan con magia ceremonial, asf como
para los disefiadores y personas vinculadas al arte; pues se exponen
los tonos de cada uno de ellos, como insumo para colorear piezas.

En el capitulo sobre las piezas de ajedrez, se ha hecho un extenso
trabajo adaptando el tarot de Thoth al ajedrez, tomando
equivalencias y fuentes confiables para tal fin; de modo que, al
afiadir una dimensioén mas al tarot, sea posible realizar un trabajo de
meditacion y profundizacion distinto, que para los amantes de las
mancias sera una fuente indispensable de lectura y consulta,
agregando a esto, una seccion explicativa del I Ching que esta
relacionado con las cartas de la corte del tarot.

El capitulo sexto, dedicado a la geomancia, explica este arte
adivinatorio, ademas de exponer sus definiciones y ofrecer el
método practico de como realizar una lectura y como construir una
estructura geomantica completa.

El capitulo siete esta dedicado a todos aquellos interesados en la
magia Enoquiana. En este capitulo podran crear sus herramientas
magicas, hacer su primer ritual y llamado, ya sea de magia elemental
o acthyrica, la relevancia de este tema se ampliara mas adelante.

Por ultimo, el capitulo del ajedrez de los dioses, explica las reglas
del juego, la forma en que se puede trabajar con todo este sistema,
ya sea en su modalidad de juego u oraculo. Para la modalidad de
oraculo, es indudable que la persona debera tener un conocimiento
practico de Qabalah, astrologfa, tarot de thoth, ajedrez, geomancia
y enochiano. Si alguno de estos temas fuera desconocido, el lector
tiene la oportunidad de consultar este libro, siendo el alcance de
cada capitulo suficiente para poder emplear dicho conocimiento en
el ajedrez de los dioses.

Por otro lado, me gustaria ser puntual en esta introduccién sobre
dos preguntas que pueden surgir de inmediato, y que solo después
de mucho tiempo de lectura y avance en este trabajo es posible
resolver. La primera es: ¢Por qué el tarot de thoth se usa para este
ajedrez de los dioses? La respuesta es que, siendo thelemita y
trabajando con el tarot de thoth, me era inaccesible cierta
informacién por su densa complejidad. No obstante, al
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seleccionarlo como nucleo, magicamente extendi una dimension
que funciona como una lupa, en la cual puedo ver mas de cerca, y
efectivamente encontré muchas cosas que antes estaban vedadas.
Sin embargo, cualquier tarot puede servir, siempre y cuando
sintamos la necesidad de expandir una dimensién mas, para analizar
cada molécula magica que se encuentra en sus arcanos. Hay tarots
que no son tan complejos, por lo que una simple mirada a su
iconografia es suficiente para descifrarlos. Por ese motivo serfa un
trabajo demasiado elaborado para algo tan sencillo.

La segunda pregunta es: :Qué tiene que ver el enoquiano con
este ajedrez? Con honestidad les digo que el oraculo que vamos a
formar es tan complejo y rico en simbologia que podriamos pasar
por alto su parte Enoquiana y, aun asi, tendrfamos resultados
maravillosos. Siendo criticos, el sistema enoquiano es muy extenso
y dentro de esa extension, para fines del ajedrez, solo se usa una
tabla llamada la Gran Tabla Elemental, y para colmo, no se usa toda
la tabla, sino solamente las casillas llamadas subsidiatias, de manera
que al final lo que se usa es muy poco.

Para lanzar mas fuego al pasto, mencionaré que esta unién de las
casillas subsidiarias se hace de forma peligrosa, dado que se eliminan
ciertas cruces, fuerzas que son equilibrantes, para obtener al final un
caotico tablero, donde las fuerzas magicas amortiguadoras han sido
removidas y las energfas de los cuadros subsidiatios entran en
colision.

Al darnos cuenta de estos detalles, es normal sentir que se ha
forzado las cosas para que el ajedrez calce con el enoquiano, por lo
que podemos perfectamente llamarlo un “gjedrez del tarof” y evitar
toda la complejidad del sistema enoquiano.

Este ajedrez estuvo por mucho en las sombras sin que nadie
supiera de su existencia, su inclinacién al incorporar el enoquiano
tendra sentido cuando hablemos mas adelante de la procedencia de
este oraculo, y su utilidad en conectar con otras conciencias cdsmicas.

La sensacion que nos queda es que los creadores se equivocaron,
cuando agregaron innecesariamente mas complejidad. Esto no seria
correcto, ya que al estudiar el sistema enoquiano nos damos cuenta
de su gran capacidad para contactar con inteligencias cosmicas, por
ello se agregé al ajedrez, como antena a otros mundos.
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Por lo tanto, tenemos el siguiente escenario: Un mago que desea
expandir sus conocimientos sobre qabalah, astrologia, iconografia
egipcia, geomancia, ajedrez y sistema enoquiano, toma un oraculo
donde introduce todos estos temas y, de manera practica, interactia
con ellos. Esta es también una de las ventajas que tiene este juego,
por otro lado si el objetivo que persigue el mago es aprender magia
Enoquiana simplemente, no es necesario agregar mas elementos, se
le aconsejarfa saltar directamente al estudio del enoquiano.

Supongamos entonces que el mago no desea saltar
inmediatamente al estudio del enoquiano, ya sea por haber
escuchado las leyendas que describen la peligrosidad de este sistema,
O porque es una persona en exceso precavida y siente que necesita
expandir su curriculo magico antes de practicar el enoquiano.

Cual sea el camino que tome, se dara cuenta tarde o temprano
que realizar una llamada enoquiana es un proceso moderadamente
complejo. Requiere cierta memorizacion y adquirir las herramientas
magicas (que pueden ser incluso de papel), ahora bien ¢qué hacemos
después de tener éxito con una llamada? Llegarfamos a lo realmente
complejo, que consiste en moverse magicamente, en el sentido de
que nuestros movimientos sean utiles a un propodsito. Sin un
proposito lo que sucedera es que escogeremos trabajar con el
Atalaya de fuego, y mafana con el Atalaya de agua, como el
caminante que se ha perdido en la montafia y, como no va a ninguna
parte, le resulta indiferente tomar cualquier ruta.

Aqui podemos observar otro aspecto positivo del ajedrez de los
dioses: nos escanea para ubicarnos en el sitio donde nuestro ser
necesita mas datos e informacién, de manera que desarrollemos
experiencias para que nuestras preguntas sean mas elaboradas y
precisas cuando estemos haciendo magia enoquiana. De esta forma
no nos preguntaremos cosas como: ¢seré millonario?, ¢llegara el
amor de mi vida?, shay vida en otros planetas? Tengamos siempre
presente que la magia enoquiana trabaja con las inteligencias
césmicas, por lo que debemos tener respeto por nuestros colegas
de trabajo o estudio, a fin de no hacerlos perder su valioso Zempo
innecesariamente. Por ello crear un cumulo de datos, o una
interaccion previa, es importante para pulir todo lo posible nuestras
consultas, y asegurar nuestra asertividad y efectividad, recordemos
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tiene una explicaciéon sumamente interesante, pues aqui vemos un
sincretismo, entre la Qabalah y la astrologfa.

Haciendo un repaso de la Qabalah, para ser mas especifico de la
seccion que traté sobre los cuatro mundos, mencioné que cada uno
de ellos era asociado por los magos con una letra del Tetragramaton
Yod Hei Vav Hei (YHVH), hasta quedar de la siguiente forma:

Atsilut: Emanacion, asociado con la letra Yod y el elemento

Fuego.

Bria: Creacion, asociado con la letra Hei y el elemento Agua.

Yetzira: Formacion, asociado con la letra Vav y el elemento

Aire.

Asia: Accion, asociado con la letra Hei y el elemento Tierra.

En la confeccién del triangulo 4 se tomara en cuenta las letras
del Tetragramaton con los mundos de la Qabalah y se le va a asociar
una modalidad de la astrologia quedando de la siguiente forma:

Mundo _ |Significado |Tetragramatén |Elemento Modalidad
Atsilut Emanacion Yod Fuego Cardinal
Bria Creacion Hei Agua Fijo

Yetzira Formacion Vav Aire Mutable
Asia Accion Hei Tierra i?

Estas modalidades estin asociadas a cada uno de los mundos,
por motivo de su comportamiento y caracteristicas. De esta forma
son mas asimilables y practicas, dado que es mas facil imaginar
como se comporta el fuego para pensar en la emanacion, o en el
agua para asimilar el concepto de creacion. Sin embargo, solamente
tenemos tres modalidades, quedando la asociacion para Asia vacia.
¢Cémo resolvieron esto? En vez de una modalidad, se agruparon
los simbolos de los cuatro elementos alquimicos (los que se
representan con triangulos).
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Si ponemos atencién en como esta todo acomodado veremos
una modalidad por mundo de la Qabalah. De este modo notamos
que la transicién es armonica, ya que los signos cardinales son como
los iniciadores. Entonces es l6gico que los coloquemos en el fuego:
los signos fijos cuya cualidad es la concentraciéon se acomodan en el
agua, mientras los mutables con sus cambios y maleabilidad estan
perfectos en el mundo de la formacion. Al llegar a Asia, el mundo
de la accién, donde también encontramos la esfera de Majut, se
agruparon los cuatro elementos en su forma alquimica con sus
simbolos. Para mayor comprension he creado una estrella de ocho
puntas que nos sirve de referente. Por ejemplo, nétese que en un
extremo dice “Triangulo 17 junto a la modalidad y al lado opuesto,
en la otra punta, aparece el “Triangulo 4” con el simbolo que
deberia ir en este dltimo junto al color (fuego-rojo, agua-azul, aire-
amarillo, tierra-verde esmeralda).
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Yod Fuego
Trianqulo 4 con
simbolo de Fuego
y tono del fuego

Hei Agua
Triangulo 4 con
simbolo de Agua
y tono de Agua

Simbole Elemental
Alquimico en
Triangule 1

Vav Aire
Triangulo 4 con
simbolo de Aire

Mutables
EnTriangule 1
Geminis, Piscis,

Sagitario y Virgo y tono de Aire
Fijos HeiTierra
En Triangulo 1 Acuario, Escorpio, Triangulo 4 con
Leo, Tauro Simbalo de tierra y
tono de laTierra
Cardinales
En Triangulo
1 Likra, Cancer,
Aries y Capricornio
El
Loco olgado
A Ll -
L -
Accar & |\ A
El
Ajuste 0
A . *e
s s 08 | O2 A ¥ A 58
- Fay ) L] =) A .
La 3
Estrella erte
TEE
A G LS
Los 3 El
Amantes a Arte e ang
S e | 2 & 2
A =N P A
I A ... BE A : : } A e [W A ...
7 0 D L
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También, si queremos hilar mas fino y siguiendo el ejemplo del
panteén de fuego, podriamos tener un simbolo del rey en blanco
para recordar que este representa al espiritu; el simbolo del
caballero, que es un caballo, irfa de rojo para recordar que es la parte
ignea del fuego; el simbolo de la dama de azul, el alfil en amarillo, la
torre verde en esmeralda; y a todo eso también pegar el hexagrama
del I Ching respectivo.

El Juego Coronas Egipcias

Una version simplificada del juego, resulta de imprimir o dibujar
un tablero de 64 casillas y colorear sus casillas negras con cierta
logica: las del cuadrante izquierdo superior en amarillo, las del
derecho superior azul, las del izquierdo inferior verde esmeralda y
las del inferior derecho rojo. Luego podemos imprimir las siguientes
monedas con coronas egipcias, que van a representar a los cuatro
panteones.

Las monedas tienen dos circulos: el externo pude ir pintado del
panteén al que pertenecen, el circulo interno al color del
tetragramaton al que representan, para saber facilmente la jerarquia
y saber qué tipo de pieza se trata. Por ejemplo, una moneda amarilla
con blanco sabemos que es el rey, el caballero es amarillo rojo, la
dama es amarillo azul, el alfil amarillo amarillo, la torre es amarillo
verde esmeralda, y los peones seran todos amarillos. Con esas
monedas vendra una corona egipcia dependiendo de la jerarquia de
la pieza, los cuatro bandos del juego tienen las siguientes piezas:
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Rey (una corona tipo Hemhem)

Caballero (una corona tipo Desheret)

Alfil (una corona tipo Atef)

Dama (una corona tipo Shuty)
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Totre (una corona tipo Jepresh)

Peodn (una corona tipo Hedyet)

El objetivo del juego es ganar las cuatro coronas de Egipto de
los cuatro elementos: Desheret (fuego), Atef (aire), Shuty (agua),
Jepresh (tierra) para tal fin, existen cuatro alineaciones de piezas o
Torneos que un equipo debe ganar para hacerse merecedor del agua
del Nilo, de las tierras del alto y bajo Egipto, del fuego de los dioses
y del aire que todo lo anima y mueve.

Cuando se juega en sentido contrario a las agujas del reloj, el lado
numerado con el uno tiene que jugar primero, es decir, las piezas
amarillas siempre juegan primero (ver las dos imagenes mas delante
del Torneo de tierra y agua)

Jugador Nol color amarillo: Estas piezas estan ubicadas en la
parte superior izquierda del tablero. Este jugador avanzara
buscando las piezas verdes.

Jugador No2 color verde: Estas piezas estan ubicadas en la
parte inferior izquierda del tablero. Este jugador avanzara buscando
las piezas rojas.
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Jugador No3 color rojo: Estas piezas estan ubicadas en la parte
inferior derecha del tablero. Este jugador avanzara buscando las
piezas azules.

Jugador No4 color azul: Estas piezas estan ubicadas en la parte
superior derecha del tablero. Este jugador avanzara buscando las
piezas amarillas.

Completado un ciclo y asi hasta la finalizaciéon del juego, las
piezas en este caso, siguen el sentido antihorario o levégiro.

Posicion inicial del Torneo de la Tierra: Rey y alfil, dama,
caballo, torre.
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